1S Severi-Correnti

RELAZIONE FINALE DI PROGETTO

Progetto di orientamento: DIGA — Fondazione Mondo Digitale

Periodo di svolgimento: Anno Scolastico 2024/2025 — Anno Scolastico 2025/2026
Referenti del Progetto: llario Titonel e Rosanna Silvaggio

Destinatari: Studenti delle classi terze (avvio) e quarte (sviluppo), Docenti dell'Istituto

1. INTRODUZIONE E CONTESTO

Il progetto "DIGA", proposto a costo zero per il nostro Istituto, nasce grazie alla collaborazione con la
Fondazione Mondo Digitale, ente vincitore del relativo bando nazionale lo scorso anno. L'iniziativa si
inserisce nell'ambito dell'innovazione didattica, della transizione digitale e dell'orientamento
specialistico verso le nuove tecnologie.

2. SVILUPPO DELLE ATTIVITA E CRONOPROGRAMMA
Il percorso ha seguito uno sviluppo biennale, strutturandosi in due fasi principali:

Fase di Avvio (Giugno dell'anno scorso): Il progetto é partito con le classi terze attraverso la
compilazione delle necessarie liberatorie e un primo incontro introduttivo incentrato sui concetti base
dell'Intelligenza Artificiale.

Fase di Consolidamento (Anno scolastico 25/26): Le attivita sono entrate nel vivo e hanno registrato
la partecipazione della quasi totalita delle classi quarte della scuola.

Il monte ore complessivo per gli studenti di 15 ore € stato cosi articolato:

Orientamento iniziale (1 ora): Incontro di introduzione alle finalita del progetto.

Personal Ecosystem Canvas - PEC (2 ore): Laboratorio focalizzato sull'utilizzo del PEC, uno
strumento visivo di auto-valutazione e orientamento che consente agli studenti di mappare le proprie
competenze, risorse e relazioni strategiche per pianificare in modo efficace il proprio percorso
formativo e professionale.

Open Day Universitario (4 ore): Visita e attivita presso I'Area Scienze e Tecnologie di Milano Citta
Studi, offrendo un contatto diretto con il mondo accademico e della ricerca.

Laboratori di Intelligenza Artificiale (8 ore): Sessioni pratiche svolte direttamente in classe, guidate
dai formatori esperti della Fondazione Mondo Digitale.

3. FORMAZIONE DOCENTI: IL "PATENTINO DIGITALE"

In parallelo alle attivita per gli studenti, il progetto ha previsto un'importante opportunita di crescita
professionale per il personale della scuola. I docenti hanno potuto seguire un percorso formativo
mirato al rilascio del "Patentino Digitale™. Il corso, incentrato sui temi della cittadinanza digitale e
dell'Intelligenza Artificiale, é stato erogato attraverso una serie di moduli online asincroni della durata
di 1 ora ciascuno.

4. VALUTAZIONE DEI RISULTATI E FEEDBACK

A conclusione delle attivita, e stato somministrato agli studenti un breve questionario per raccogliere
feedback sull'esperienza. | risultati emersi sono mediamente positivi. In particolare, i ragazzi hanno



espresso il massimo grado di gradimento e interesse per gli otto laboratori di Intelligenza Acrtificiale in
classe, giudicati interattivi, stimolanti e fortemente attinenti alle competenze richieste dal futuro
mercato del lavoro.

5. CONCLUSIONI

Il progetto "DIGA" ha rappresentato un'esperienza di alto valore formativo. Ha permesso di arricchire
I'offerta didattica e orientativa dell'lstituto a costo zero, offrendo agli studenti strumenti concreti di
orientamento (PEC), esperienze sul campo (Milano Citta Studi) e competenze digitali d'avanguardia
(Al), aggiornando contemporaneamente il corpo docente.
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